Saulo Bernardino_

Senior Product Designer - Estratégia de Produto Digital - IA aplicada

Recife, PE - Hibrido ou remoto - saulobernardino@gmail.com - linkedin.com/in/saulobernardino - saulobernardino.com

RESUMO

Senior Product Designer com 15+ anos em design, em UX e produto digital desde 2019 e com foco, desde
2022, em produtos digitais B2B, industriais e corporativos. Trabalho na camada de decis&o: discovery para
definir o que construir — e o que ndo construir — e visdo de sistema com |A aplicada para levar a deciséo até
o produto, do protétipo em cédigo aos agentes. Liderei o design de uma plataforma self-service B2B para a
industria do vidro e conduzi discoveries que descartaram 7 projetos antes de custarem desenvolvimento.
Autor do Glass, framework de design publicado em saulobernardino.com/glass.

EXPERIENCIA

Senior Product Designer

Grupo Cornélio Brennand (GCB) — Tecnova

out/2025 - atual - Recife, PE - Hibrido

e Conduzi a pesquisa de digitalizagdo da cadeia do vidro: 7 estudos, entrevistas com transformadores,

vidraceiros e consumidores e service blueprint, resultando em 31 oportunidades priorizadas para a
lideranca.

e Estruturo o design system em cddigo de 3 marcas (VIVIX, Atiaia e Corporativo), para produtos em SAP Fiori
e Mendix, usado como base de prototipagédo com IA.

e Levei processos comerciais complexos para um fluxo digital rastreavel, a partir de field study e
entrevistas com gerentes de conta e lideranga comercial.

e Criei um framework de demonstragé&o de valor para comunicar resultado de tecnologia a executivos: 41
perguntas estratégicas, 3 personas e 9 tipos de ganho, entreque como dashboard executivo.

e Atuei como jurado e mentor de hackathon interno de IA para areas de negécio.

Product Designer (UX/UI)

Grupo Cornélio Brennand (GCB) — Tecnova

mai/2022 - out/2025 - Recife, PE

e Liderei o design da plataforma self-service B2B da induUstria de vidro do grupo — pedidos, chamados, pds-
venda e financeiro: 11 features entregues e 110% da meta em 2023 e 2024.

¢ Conduzi discoveries que levaram ao descarte de 7 projetos antes do desenvolvimento.

¢ Conduzi pesquisas com usudrios — entrevistas, testes de usabilidade, field study e analise
comportamental com Hotjar — com clientes B2B e times internos.

e Criei o Brand Guidelines do grupo e o Design Kit para produtos em SAP Fiori e Mendix, adotados por
multiplos squads.

¢ Reconhecido como destaque do ano pela Diretoria Financeira em 2022, no primeiro ano na empresa.

Product Designer (consultor)

Stepps — A Schmersal Partner

out/2024 - fev/2026 - Remoto

e Conduzi o discovery do StepSafe, produto de seguranga industrial com visdo computacional: anélise

competitiva de 12 empresas em 4 paises, dados publicos de acidentes e entrevistas com clientes e
vendedores.

e Defini a arquitetura do produto e o roadmap em 3 horizontes; MVP implantado em 2 clientes.

¢ Redesenhei a marca do MVP em 30 dias para apresentagédo em feira na Alemanha.

Design Lead



Go Doctors
jan/2021 - abr/2022 - Recife, PE

e Coordenei o time de design de startup de conteudo digital para a area da saude; posicionamento de
marca, pesquisas e style quides.

Designer Grafico (PJ) - Paulo Miranda Digital - ago/2019 - jan/2021 - Recife, PE

Fundador / Designer
Estudio Visio
2010 - 206 - Recife, PE

¢ |dentidades visuais e websites para clientes corporativos, com operagéo do ciclo comercial completo.

PROJETOS AUTORAIS
¢ Glass — framework de design em 11 passos, com lentes e repertério, para tornar visivel o que importa.
saulobernardino.com/glass

e Brain — aplicagéo pessoal com agente de IA (Next.js, Claude, voz), em produgéo, construida para aprender
a arquitetura de agentes na préatica.

¢ Mapa de Impacto Politico — ferramenta educacional de visualizagdo que modela o impacto de politicas
por perfil de pessoa, regime e area. impacto-politico.vercel.app

RECONHECIMENTO

e 1°lugar entre 40+ equipes — Low Hack TrueChange & Siemens 2024. Solug&o: Camalearn, avaliagéo
adaptativa com IA para educacgéo inclusiva.

FORMACAO

¢ MBA em Inovagéo orientada a IA e UX — Unifast - conclusdo em dez/2026
e Bacharelado em Design de Interiores — UniFBV Wyden - 2007-2010

e Cursos: Métricas de Produtos Digitais (PM3, 2023) - UX Writing (Alura, 2022) - Tech for Non-Techies (Cesar
School, 2022) - Ul Design (Ul Expert, 2021) - UX Design (Design Circuit, 2020)

COMPETENCIAS

Estratégia de Produto, Product Discovery, UX Research, Field Study, Service Blueprint, Jornada do Usuario,
Testes de Usabilidade, Roadmap, Priorizagéo, Métricas de Produto, Transformagao Digital, Design System,
UX/UI, Prototipagéao, Protétipo em Céddigo, Design de Interagéo, Arquitetura da Informacéo, IA Generativa,
Prototipacédo com IA, Agentes de IA, Pensamento Critico, Sintese de Pesquisa, Pensamento Sistémico, Gestédo
de Stakeholders, Comunicagdo com C-level.

Ferramentas: Figma, Hotjar, Jira, Miro, Notion, Claude, Cursor.
Plataformas para as quais projeto: SAP Fiori, SAP BTP, Mendix.
IDIOMAS

Portugués — nativo - Inglés — intermediario (leitura e escrita)



